
Review Dying Light 2
Techland
Dying Light 2 to kontynuacja serii stworzonej przez Techland, RPG akcji z gatunku horroru akcji osadzonego w
apokalipsie zombie. Jej bohaterem jest Aiden Caldwell, zara?ony wirusem i posiadaj?cy spektakularne zdolno?ci, co
czyni go idealnym kandydatem do uratowania ?wiata

Dying Light 2 to RPG z otwartym ?wiatem, którego akcja toczy si? 15 lat po wydarzeniach z prequelu, po wybuchu
wirusa Zombie. Ale tym razem zamiast by? ?wiadkiem upadku ludzko?ci w Harram City, gdzie to si? dzieje, gracze
b?d? w nim mieszka?.

G?ównym celem gry jest znalezienie lekarstwa na wirusa, który zniszczy? ludzko??. W prawie wymar?ym ?wiecie
istnieje ostatnia osada ludzka, tak?e tam, gdzie musz? przetrwa? w ?rodku wojny domowej o w?adz?. Jakby tego
by?o ma?o, b?d? musieli tak?e walczy? z nieumar?ymi, którzy nie przestan? próbowa? ich zabija? oraz z tym, ?e s?
?miertelni o zmroku.

W tym tytule g?ównym bohaterem b?dzie Aiden Caldwell, który zosta? zara?ony i ma teraz ulepszone zdolno?ci,
takie jak szybko??, si?a czy umiej?tno?ci walki, ale pozostaje w normalnym stanie, nosz?c na przedramieniu
bransoletk?, która wskazuje poziom infekcja, wi?c mo?e by? wystawiona na dzia?anie ?wiat?a (?wiat?a
s?onecznego lub UV) i zapobiega? przekszta?ceniu si? w zombie. Ma t? zalet?, ?e ma ?wietne umiej?tno?ci walki i
parkour, dzi?ki czemu zobaczymy o wiele wi?cej ruchów tej dyscypliny fizycznej.

Ten stan sprzed infekcji daje te nadludzkie zdolno?ci. W trakcie rozgrywki Aiden nie tylko próbuje znale?? sposób na
wyleczenie wirusa, ale tak?e pomaga mieszka?com Harramu, wypuszczaj?c np. Zbiornik wody, by ludzie mogli z niej
swobodnie korzysta?.

W tym sequelu dost?pny b?dzie równie? tryb wieloosobowy dla czterech graczy, wi?c mo?esz wspó?pracowa? z
innymi graczami i wykonywa? ró?ne czynno?ci lub po prostu spacerowa? ulicami rozpadaj?cego si? miasta.

Wyró?nia si? swoj? histori?, wszystkie decyzje jakie podejmujemy w grze b?d? mia?y konsekwencje, za to b?dziemy
musieli zdecydowa? wiele wa?nych rzeczy, które mog? zmieni? bieg narracji. Ewoluuje w zale?no?ci od decyzji
gracza, wi?c je?li zdecydujesz si? nie dawa? mu darmowej wody, b?dzie wi?cej zabitych ludzi, wi?cej nienawi?ci i
zamieszek, które b?d? stanowi? zagro?enie dla Harram City. Aby pobra? Dying Light 2, sama gra jest dost?pna na
PC, Playstation 4 i Xbox One, podobnie jak wi?kszo?? ocen AAA.

Posiada kilka unikalnych cech, jak na przyk?ad system Parkour, dzi?ki któremu mo?esz przemierza? ulice
zainfekowanego miasta niczym Spider-Man, oczywi?cie poza oczywi?cie bez sieci. Jednak podwoili liczb? punktów
Parkour, wi?c je?li znajdziesz si? w pu?apce, po prostu spójrz w gór? i powiniene? zobaczy? lin? lub miejsce do
ucieczki, ale mo?esz si? wspina?, skaka?, chwyta? lub zje?d?a? w dowolnym miejscu.

System walki wzmocniony jest w pe?ni dynamicznym ruchem, jednak gracze chroni? si? przede wszystkim broni?
bia??, tak? jak maczety czy tuby. Ale mo?esz je ulepszy? i bum, teraz masz maczet? na?adowan? elektryczno?ci?,
która po na?adowaniu rozrywa zombie na strz?py.

Ma siedem bardzo ró?nych regionów iw ka?dym z nich znajdziesz ekskluzywny sprz?t, jak to zwykle bywa w grach
wideo o tematyce zombie, s? one wra?liwe na ?wiat?o ultrafioletowe, a granaty UV i lampy b?yskowe s?
doskona?ym sposobem. kupi? troch? czasu na ucieczk?, poniewa? to ?wiat?o og?usza zombie na kilka sekund.



Podobnie jak w grach i aplikacjach tego gatunku, wszystkie bronie do walki wr?cz maj? ograniczon? ?ywotno?? i
zu?ywaj? si?, ale s? inne bronie dalekiego zasi?gu, takie jak strzelby, lance i kusze, które stanowi? zabawny
element, poniewa? nigdy nie jeste? za stary. trafi? zombie kusz? w g?ow?.

Jedn? z mocnych stron Dying Light by?a atmosfera napi?cia stworzona po zapadni?ciu nocy, kiedy polowano na
my?liwych, a przetrwanie nocy by?o wygran? w Twojej szafce. W tym sequelu nie b?dzie mniej, dodaj?c to ci?nienie
nawet w ?wietle dziennym, gdzie mo?esz znale?? ciemne obszary zainfekowane przez zombie, które zaatakuj? ci? z
zaskoczenia i b?dziesz musia? si? stamt?d jak najszybciej wydosta? lub infekcja Aidena wzro?nie , co
spowodowa?oby jego ?mier?.

Pros Cons

- System Parkour

- Przygotowanie i okresowa aktualizacja

- System walki

- Muzyka towarzyszy narracji

- Tylko oko?o 15 godzin gry

- Ca?y czas jeste? w napi?ciu

- W trybie wieloosobowym mo?na jednocze?nie gra? tylko dla czterech
graczy

- Podejmowanie decyzji mo?e by? ci??kie
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