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Techland jest specjalist? od gier o zombie i przedstawia nam now? ods?on? z Dying Light. Tytu? dost?pny na
konsole i komputer jest rozwijany w otwartym ?wiecie, w którym musimy przetrwa? w mie?cie pe?nym nieumar?ych

Zombie, zombie i wi?cej zombie. S? najcz??ciej powracaj?cymi go??mi w grach, ksi??kach, filmach i serialach.
Techland udowodni?, ?e jest specjalist? w tym gatunku, wydaj?c takie tytu?y jak Dead Island i seria Dying Light.
Powsta?a w 1991 roku polska firma tworz?ca gry wideo zaskakuje dostarczeniem, które przedstawia bardzo realne i
przera?aj?ce do?wiadczenie ?wiata pe?nego nieumar?ych.

Pobranie Dying Light przeniesie nas do miasta pe?nego ciemnych istot, gdzie musimy znale?? przyczyn?
katastrofy, która tam si? wydarzy?a. Chocia? fabu?a nie jest niczym nowym lub niewydanym, rozgrywka jest jedn? z
mocnych stron tego tytu?u. Mapa jest naprawd? du?a i ma operacj? w piaskownicy lub otwartym ?wiecie, to znaczy
mo?emy wchodzi? w interakcje z dowolnymi obiektami i postaciami, które nam si? pojawiaj?.

Tryb fabularny Techland trwa oko?o 15-20 godzin, je?li nie s? wykonywane ?adne zadania poboczne. Je?li dodamy
do tego ogromn? liczb? rzeczy do zrobienia na rozleg?ym terytorium, czas na rozegranie kampanii wzro?nie do 50
godzin. Ca?y ?wiat pe?en mo?liwo?ci wykazania si? naszymi umiej?tno?ciami przetrwania.

A jakie to umiej?tno?ci? Dying Light rzuci nam wyzwanie, aby rozwija? umiej?tno?ci parkourowe i kaskaderskie.
B?dziemy musieli porusza? si? zr?cznie i inteligentnie mi?dzy ró?nymi sektorami tego miejsca, aby unikn??
g?odnych nieumar?ych. Ruchy s? bardzo wa?ne i trzeba je wykonywa? w przemy?lany sposób, nie wystarczy po
prostu przeskoczy? z jednej strony na drug?. Ponadto b?dziemy zobowi?zani by? wnikliwymi i skutecznymi w
tworzeniu, ??czeniu i racjonowaniu przedmiotów, które pozwol? nam prze?y?. Dlatego bardzo wa?ne jest, aby
dok?adnie przejrze? ka?d? odwiedzan? witryn?.

Jak powiedzieli?my, zombie to jedni z ulubionych z?oczy?ców w ?wiecie gier i aplikacji. W dostawie Techland
zosta?y opracowane z zachowaniem wysokiej jako?ci i pracy. Chodz?ce trupy zachowuj? si? na ró?ne sposoby w
zale?no?ci od pory dnia, w której si? bawimy. W ci?gu dnia trudniej im si? porusza?, a gdy zapada noc, s? w stanie
lepiej ?ciga?. Zwracaj? równie? uwag? na odg?osy, jakie wydajemy podczas ka?dego z naszych ruchów. Zarówno
oprawa graficzna, jak i d?wi?kowa nale?? do najwa?niejszych elementów tej cz??ci.

Walka b?dzie mia?a ogromne znaczenie w starciu z naszymi wrogami. Ró?norodno?? broni jest lepiej wykonana pod
wzgl?dem elementów do ataku w zwarciu w porównaniu z repertuarem broni palnej. Bitwy z zombie s? bardzo
krwawe i pozwalaj? nam wy?adowa? ca?? nasz? z?o?? przeciwko nim, ca?kowicie je niszcz?c.

Innym z trybów gry Dying Light, który zosta? bardzo dobrze przyj?ty przez fanów i specjalistyczn? krytyk?, jest
alternatywa Cooperative Multiplayer. Mo?esz cieszy? si? ca?? przygod? tego pe?nego zombie ?wiata z maksymalnie
3 innymi u?ytkownikami. Mo?liwo?? przechodzenia przez histori? w towarzystwie stanowi dobr? przypraw? podczas
interakcji z otoczeniem i stawiania czo?a hordom nieumar?ych, ale zmniejsza nieco trudno?? gry. Zombie maj?
troch? trudno?ci z pokonaniem mo?liwych strategii, które mo?na skoordynowa? podczas gry zespo?owej.

W?ród nowo?ci, które niesie ze sob? dostawa na konsole i komputery, mamy szans? zosta? zombie w trybie „Be The
Zombie”. Wielu u?ytkowników czeka?o z wielkim oczekiwaniem na tak? mo?liwo??, poniewa? generalnie te istoty
zamiast stawia? si? w butach jednej z nich Po aktywowaniu funkcji mo?emy infiltrowa? gry innych graczy i próbowa?
ich upolowa?.Ta modalno?? zapewnia ciekawy wariant utrudniaj?cy rozgrywk? wieloosobow?. ?e gracze tego typu



infiltruj? mo?emy tak skonfigurowa? gr?, aby tak si? nie sta?o.

Dla tych, którzy kochaj? gry survivalowe, otwarte ?wiaty i oczywi?cie zombie Dying Light to jedna z dost?pnych gier,
których nie mog? przesta? dodawa? do swoich bibliotek.

Pros Cons

- Dobra walka w zwarciu.

- Mechanika skoków jest najnowsza.

- Wiele mo?liwo?ci interakcji z otoczeniem.

- Jest sposób na bycie zombie.

- Fabu?a opowie?ci nie jest oryginalna.

- Tryb wieloosobowy znacznie obni?a poziom trudno?ci.

- Bro? nie dzia?a dobrze.

- ?cie?ka d?wi?kowa mo?e by? lepsza.

Links Facebook: https://www.facebook.com/DyingLightVideoGame/
Twitter: https://twitter.com/DyingLightGame
Instagram: https://www.instagram.com/dyinglightgame/?hl=pl
Web: https://dyinglightgame.com/
Play Store:
Apple Store:


