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Final Fantasy XIV: Shadowbringers to trzecie rozszerzenie do Final Fantasy XIV. Gatunek gry to MMORPG. Zosta?
opracowany i wydany przez Square Enix. Zosta?a wydana 2 lipca 2019 roku. Ta gra jest wieloplatformowa, wi?c jest
dost?pna dla systemów operacyjnych Microsoft Windows, PlayStation 4, PlayStation 3 i Macintosh

Final Fantasy XIV: Shadowbringers to gra wideo MMORPG. Shadowbringers to trzecie rozszerzenie tej gry, które
jest dost?pne od 2010 roku. Dla tych, którzy nie znaj? tej gry MMORPG, porówna?bym j? do World of Warcraft. Ale
Final Fantasy prawdopodobnie ma wi?cej graczy ni? World of Warcraft i jest to prawdopodobnie najlepsza gra
MMORPG, w któr? mo?esz teraz zagra?. Jak mówi gatunek tej gry, jest to gra wieloosobowa, w której mo?esz mie?
troch? ekwipunku i pokona? wielu bossów i tym podobne.

To by?o co? w Final Fantasy, ale trzymajmy si? Shadowbringerów, wi?c dla tych, którzy nie grali w poprzednie
rozszerzenia, trudno to wyt?umaczy? bez zepsucia, wi?c opisuj? to w kilku s?owach. Zasadniczo historia zaczyna si?
dok?adnie tam, gdzie zako?czy?a si? Stormblood (poprzednie rozszerzenie). Nadal walczysz ze z?oczy?c?
Stormblood, który chce zako?czy? ?wiat. Gra przenosi Ci? do alternatywnego wymiaru, w którym ?wiat?o zosta?o
przyt?oczone ciemno?ci?, wi?c musisz sta? si? wojownikiem ciemno?ci i przywróci? równowag? jak poprzednio.
G?ówna historia zabiera ci du?o czasu, ?rednio oko?o 54 godzin, bez dodatkowych równoleg?ych misji fabularnych,
przy czym mo?e to potrwa? do 75 godzin.

Istnieje wiele funkcji, które pochodz? z Shadowbringers. Istniej? dwie nowe prace: Tancerz i ?amacz Broni, Dancer to
fizyczny DPS na odleg?o??, który mo?e rzuca? broni? w przeciwników z daleka, a ?amacz Broni to czo?g,
rozpoczyna bezg?ow? walk? i broni swojej dru?yny. Ponadto dodano dwie nowe rasy Viera i Hrothgar oraz
zwi?kszono limit poziomów z 70 do 80, a tak?e nowe lochy i ataki. Dwa nowe miasta sprawiaj?, ?e gra jest fajniejsza.
Oczywi?cie jest wi?cej funkcji, ale nie s? one tak wa?ne.

Gra jest wieloplatformowa, wi?c mo?esz gra? na PC, a Twój znajomy na przyk?ad na PS4. W ka?dym razie czasami
wyst?puj? problemy z po??czeniem, mo?emy to zignorowa?, nie jest to du?y problem. Czy warto to kupi??
Absolutnie tak. Ta historia jest znacznie lepsza ni? w poprzednich rozszerzeniach, historia solo zabiera ci mniej
czasu ni? w Stormblood, ale w trybie wspó?pracy jest o wiele ?atwiejsza do gry, a je?li wolisz gra? z przyjació?mi
takimi jak ja, to warto dla ciebie i dla 40 B?dziesz si? dobrze bawi?.

Pobierz Final Fantasy XIV: Shadowbringers jest jednym z niewielu p?atnych gier MMORPG opracowanych i
opublikowanych przez Square Enix. Jest obecnie dost?pny na PC, PS3 i PS4; Jednak teraz Kay Yoshida, re?yser i
producent tej gry, niedawno ujawni?a, ?e ??rozmowy z Microsoftem i Nintendo ju? trwaj?.

Có?, nie jest to potwierdzeniem, zw?aszcza, ?e ??podkre?la?o to, ?e gra musi by? w pe?ni kompatybilna z ró?nymi
odtwarzaczami, aby nie dzieli? bazy graczy, zarówno Sony, jak i Nintendo zacz??y zezwala? na gr? krzy?ow? z
konkuruj?cymi platformami dla gier takich jak Fortnite. lub Rocket League.

Aby zrozumie?, co dzieje si? w grze, w zasadzie gigantyczny smok zabi? wiele osób i wykorzysta? wiele rzeczy.

Masz do wyboru wiele miejsc pracy i mo?esz by? naprawd? dobry z ka?dym z nich. Lub mo?esz by? kompletnym
dookey za pomoc? jednego. Ale je?li masz problem z wybraniem tego, który naprawd? chcesz, podamy ci troch?
informacji o niektórych z nich.

Masz swoje czo?gi, które utrzymuj? lini? frontu i chroni? swoich przyjació? du?ymi, mi?sistymi cia?ami. Masz swoich



uzdrowicieli, którzy musz? powstrzyma? idiotów, którzy staraj? si? umrze?. Mówi?c o DPS Malee, martwi? si? o czas
pracy i blisko?? i osobist? osobowo??. Zakresy s? zbyt przestraszone, wi?c wycofuj? si? i pomagaj? s?owami
zach?ty. A potem masz ch?opców Casty. Dbaj? tylko o to, jak du?e s? ich czary. Nie dbaj? o ciebie. Wa?ne jest, aby
pami?ta?, ?e bez wzgl?du na to, jak? prac? wybierzesz, wszystkie inne s? ?mieciami.

Poniewa? Tank jest wielkim szefem, mówisz ludziom, co robi?. Musisz prowadzi? innych. Jako uzdrowiciel Twoim
zadaniem jest bycie opiekunk?. Inni mog? pracowa? bez ciebie. A jako DPS wybieracie tylko swoj? ?wietn? analiz?.

Je?li szukasz jednej z najbardziej fantastycznych gier i aplikacji na rynku, Final Fantasy XIV: Shadowbringers jest
najlepsz? opcj?.

Pros Cons

- Fabu?a

- Multiplatform

- Czas gry

- Dobrze zdefiniowane postacie

- Problemy z po??czeniem

- Brak t?umacze?

- Zadania poboczne i lochy mo?na dalej rozwija?.

- Przemoc
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